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Filmen *Pengarna vi inte ser — Digital ekonomi* tar med eleverna pa en resa in i den moderna
ekonomins osynliga varld. Har far vi folja pengarna fran mobiltelefonens skarm till bankernas och
teknikens natverk — och upptacka hur vart satt att hantera pengar har forandrats i grunden. Filmen
skildrar hur digitala betalningar, artificiell intelligens, kryptovalutor och nya tjanster paverkar bade
individ och samhalle. Den visar ocksa risker som bedragerier, 6verkonsumtion och digitalt
utanfoérskap, men ocksa mojligheter till trygghet, kontroll och smartare privatekonomi. En film som
uppmuntrar till reflektion kring teknikens roll i vara liv och hur vi som medborgare kan ta ansvar i
en alltmer digital varld.

. En film om framtidens pengar

FILMFAKTA

@ Speltid: 12 min

Produktionsar: 2025
®: Sprak: Svenskt tal och text

@ Ursprungsland: Sverige
IT Art.nr: 203325
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Syfte med undervisningen

Syftet med filmen &r att ge eleverna en forstaelse for hur den digitala ekonomin fungerar och hur pengar rér
sig i ett samhalle dar kontanter nastan forsvunnit. Filmen vill starka elevernas ekonomiska kompetens och
deras férmaga att fatta medvetna beslut kring konsumtion, betalningar och sékerhet pa natet. Den lyfter
ocksa fragor om integritet, teknikens inflytande och individens ansvar i ett digitalt samhalle.

Laroplansmal (Lgr22 och Gy11)

I Samhéllskunskap (Ak7-9/ Gymnasiet):

¢ Privatekonomi, konsumtion och sparande

¢ Samhallsekonomins grunder och digitala betalsystem
* Digitaliseringens paverkan pa individ och samhalle

e Medborgaransvar och sakerhet i digitala miljoer

B Teknik:
* Hur tekniska system samverkar och paverkar samhallet
e Digitala I6sningar och Al:s roll i framtidens ekonomi

/. Svenska:
¢ Diskutera, analysera och skriva reflekterande texter om samhallsfragor
¢ Anvanda kallkritik vid informationssokning om ekonomi och teknik

~~ Matematik:
¢ Berdkningar av rdnta, lan, konsumtion och ekonomi i vardagen
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PLANERING AV LEKTIONEN

-

i@ **Fore filmen**

Forbered eleverna genom att samtala om deras erfarenheter av pengar och digitala betalningar:

¢ Hur ofta anvdnder du kontanter jamfort med kort eller Swish?
¢ Vad tror du hander nar du betalar digitalt — vart tar pengarna vagen?
e Kanner du till vad ranta, kredit eller kryptovaluta betyder?

-~ Syftet ar att vacka nyfikenhet kring vardagliga situationer och koppla filmen till elevernas egna
erfarenheter.

**Efter filmen — samtal och fordjupning**

Diskutera tillsammans:

¢ Vad larde du dig om hur digitala betalningar fungerar?

¢ Vad menas med att pengarna ar “osynliga”?

¢ Vilka risker och maéjligheter finns med att leva i ett kontantlost samhiélle?

¢ Hur kan vi skydda oss mot bedragerier och vara sdakra online?

* Hur paverkar digitala pengar vart satt att tdnka pa konsumtion och sparande?

Tips: Lat eleverna koppla filmens innehall till egna erfarenheter, nyhetsartiklar eller diskussioner om
teknik och ekonomi i samhallet.

Pl
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Forslag pa arbetsuppgifter

2 **Samhillskunskap/Ekonomi:**

» Skapa en informationsaffisch om hur en digital betalning gar till steg for steg.

¢ Gor en jamforelse mellan kontantbetalning och digital betalning — férdelar och nackdelar.
¢ Undersok vad kryptovalutor &dr och hur de skiljer sig fran traditionella pengar.

¢ Diskutera etiska fragor kring Al och algoritmer som styr var ekonomi.

o *Kreditfallan:* Analysera ett exempel pa "kdp nu — betala senare” och rakna ut hur mycket dyrare det blir
med ranta.

B9 **Teknik:**

e Undersok hur BankID, Swish och kortbetalningar fungerar tekniskt.

» Skapa ett eget flodesschema som visar vagen fran kundens mobil till butikens konto.
¢ Designa en framtida betalningslosning med nya tekniska mojligheter.

/. **Syenska:**

o Skriv en reflekterande text om hur du tror framtidens pengar kommer att fungera.
o Skriv ett debattinlagg: "Bor vi ha kvar kontanter i Sverige?”

¢ Skapa en informationskampanj for att lara yngre elever om sakra betalningar.

~~ **Matematik / Entreprendrskap:**

e Rikna pa hur rénta och avgifter paverkar priset pa ett kop over tid.

» Skapa en veckobudget for en elev — vad gar pengarna till, och hur kan man spara?
¢ Jamfor olika sparformer: bankkonto, aktier, fonder och kryptovalutor.

® GoOr en tabell 6ver vanliga ekonomiska misstag och hur de kan undvikas.

**Bijld/Media:**
* Gor en kort informationsfilm eller affisch om digital ekonomi fér yngre elever.
e lllustrera vad "pengarna vi inte ser” betyder for dig — digitalt eller med farg.
¢ Designa en ny symbol for framtidens valuta.

**Drama/Etik:**
* Spela upp en scen dar nagon blir utsatt for ett ndtbedrageri — och visa hur man kan agera.
e Debattera: Ar digital ekonomi frihet eller kontroll?
e GOr ett rollspel dar eleverna spelar bank, kund och bedragare.

§ Kom ihag: Digital ekonomi handlar inte bara om pengar — det handlar om ansvar, sdkerhet och

framtidens val! §
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